[(X]Cyberpunkens yppersteprester

Hvem har vel ikke dromt om a vare litt raskere, tenke litt fortere og lgfte litt
mer? | Syndicate fra 1993 styrer du en tropp pa fire agenter pa ulike oppdrag
over hele verden. Med disse agentene skal du overkomme usannsynlige
odds som ingen mennesker ville ha klart. Nevnte jeg forresten at agentene

allerede er dede?

Tekst og screenshooting:
Sten Jorgen Pettersen

Historien er som felger: verden er i oppraor,
og alle verdens regjeringer har mistet alt
unntatt symbolsk makt. Verden styres
av ulike firmaer som spesialiserer seg i
a holde ro og orden, sakalte syndikater.
Disse firmaene finner passende personer
til & bli agenter for dem, og dreper disse
personene. Deretter utstyrer de dem
med elektroniske hjerner og forbedrede
muskler og sender dem ut pa oppdrag
som den reneste Terminator. Ditt mal i

gar heller ikke rundt i gatene i grabrun
skinnfrakk og stikker folk i nakken mens
jeg skyter pa politiet med en uzi. Enna.
Time will tell.

Styremessig sett sliter spillet litt. Nesten
alt styres fra musa, det er bare valget av
hver enkelt agent og knappen for & avbryte
oppdragene, som ligger pa tastaturet. Det
kan bli lite oversiktlig siden det bare en
vinkel du styrer fra, og fiendene er mange

spillet er, banalt nok, a ta
over hele verden for firmaet
ditt og tjene mest mulig
penger.

Oppdragene varierer fra
standard "Drep den og den”

“Under hver enkelt
agents portrett ligger
det tre streker som
symboliserer bein-
styrke, armstyrke og
hjernekapasitet.”

(MANGE!) pa enkelte
oppdrag. Da er det bra at
du kan overlate deler av
kontrollen til agentene selv.
Under hver enkelt agents
portrett ligger det tre
streker som symboliserer

til "Overtal den og den” (les:
kidnapp). | nedslaktingsbiten finnes alt
hva ditt destruktive hjerte kan begjeere;
sma vapen, store vapen, storre vapen,
flammekastere og tidsinnstilte bomber.
Metoden for & "overtale” folk er like rett pa
sak. Ingen tidkrevende politiske debatter.
Ingen meklingsrunder. Ingen samtaler
i det hele tatt. Du setter bare en liten
mikrochip i nakken pa offeret ditt, og det
gjor alt du ber det om. Mwuahaha (Ond
latter).

Jeg fikk spillet i ‘93 av bestefaren min (det
fulgte med maskinen han kjopte), og man
kan i etterkant sporre seg selv hvor lurt
det er a gi et spill om verdensherredemme
til en tolvaring... Men jeg méa jo fa med
at jeg i voksen alder ikke har s& veldig
mange "Dr. Evil’-tendenser. Enna. Jeg

beinstyrke, armstyrke og
hjernekapasitet. Du kan pumpe opp hver
av disse, men bare for en viss periode.
Hvis alle tre er pa maks, vil agentene lope
fort, treffe med alle skuddene de skyter og
automatisk skyte pa alt som kan minne
om noe fiendtlig. Verdenskartet gidder
jeg ikke kommentere sa mye. Det er her
du lagrer spillet ditt, finner nye oppdrag,
utferer forskning og gir nytt utstyr og nye
kroppsdeler til agentene dine.

Firmaet som lagde Syndicate og Bullfrog
er senere blitt kjent for Dungeon Keeper-
serien, der de ogsa utforsker menneskets
iboende ondskap. Det finnes ogsd en
oppfelger; Syndicate Wars. Litt merkere,
litt storre eksplosjoner og mye bedre plot.
Men ikke et bedre spill.

DOS box (DOS-emulator):

http://dosbox.sourceforge.net

VDMsound (for & fa nye lydkort til & fungere som gamle lyd-

kort): http.//sourceforge.net/projects/vdmsound

Abandongames (hub for nedlasting av gamle spill):

http://www.abandongames.com
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